PLAN DE ESTUDIOS

CICLO BASICO

//

110011 0011

PRIMER ANO

Primer cuatrimestre

Segundo cuatrimestre

Sistemas de Representacion

Programacion Imperativa

Introduccion a la Informética

Analisis Matematico I

Anéalisis Matematico |

Fisica |

Algebra

Matematica Discreta

Metodologia del Aprendizaje

SEGUNDO ANO

Primer cuatrimestre

Segundo cuatrimestre

Quimica

Arquitectura de Computadoras

Disefo y Procesamiento de Documentos XML

Estructura de Datos y Algoritmos

Programacién Orientada a Objetos

Probabilidad y Estadistica

Légica Computacional

Fisica ll

Fisica lll

TERCER ANO

Primer cuatrimestre

Segundo cuatrimestre

Sistemas Operativos

Protocolos de Comunicacién

Ingenieria de Software |

Proyecto de Aplicaciones Web

Interaccion Hombre-Computadora (HCI)

Autématas, Teoria de Lenguaje y Compiladores

Base de Datos |

Métodos Numéricos

Formacién General |

CICLO PROFESIONAL

CUARTO ANO

Primer cuatrimestre

Segundo cuatrimestre

Economia para Ingenieros

Simulacidén de Sistemas

Derecho para Ingenieros

Sistemas de Inteligencia Artificial

Ingenieria del Software I

Gestion de Proyectos Informaticos
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PLAN DE ESTUDIOS

CICLO PROFESIONAL

Base de Datos |l Criptografia y Seguridad
Programacion de Objetos Distribuidos Electivas
Métodos Numéricos Avanzados
QUINTO ANO
Primer cuatrimestre Segundo cuatrimestre
Seguridad Ocupacional y Ambiental Practica Laboral
Redes de Informacién Formacion General llI
Proyecto Final
ELECTIVAS

Creatividad

Tecnologias para Web 2.0 y Redes Sociales

Formacién para Emprendedores

Andlisis y Tratamiento de Imagenes

Innovacion y Competitividad

Vision Computacional 3D

Neurociencias y Desarrollo Productivo

OLAP y Explotacién de Datos

Introduccién a la Bioinformatica

Ontologias en la Web

Robdtica Bioinspirada

Automatizacién e Integracion de Sistemas de Informacién

Neurociencia Computacional

Sistemas Embebidos

Fundamentos Electrénicos de la Informatica

Computacién Gréafica

Procesamiento de Imagenes

Sistemas de Inteligencia Artificial Il

Realidad Virtual

Programacién Funcional

Computacién Cuantica

Taller de Disefio de Videojuegos

Derecho Digital

Desarrollo de Videojuegos 2D en iPhone OS

Derecho Laboral y Seguridad Social en la Empresa

Sistemas Embebidos

Practica Contractual

Robdtica Cinemética Computacional

Finanzas de la Empresa

Arte y Ciencia Interactivos

Organizacién Bésica de la Computadora

Seguridad de Software basada en Flujo de Informaciéon

Programacién Funcional

Modelos e Imagenes Fractales +

Sistemas Tolerantes a Fallas

Integracion de Sistemas de Informacion + +

Diseno y Construccién de Compiladores

Anadlisis y Verificacion de Modelos y Cédigos

Topologia de Internet: Analisis y Modelado

Aprendizaje por Refuerzo en Robética

Tipos para Lenguajes de Programacion

Visualizacion de Informacién

Robdtica Basada en Comportamiento

Aprendizaje Automético (Machine Learning)

Sistemas Tolerantes a Fallas

Técnicas Automaticas para Testing de Software

Introduccion al Desarrollo de Videojuegos

OLAP Espacial
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PLAN DE ESTUDIOS

CICLO PROFESIONAL

Sistemas Multiagente |

N

Temas Avanzados en Deep Learning

Big Data

Procesamiento de Imagenes Satelitales

Simulacién y Animacién de Sistemas Multiparticulas

Seguridad Ofensiva

Tépicos de NOSQL

Ciberseguridad Ofensiva y Defensiva

Técnicas Avanzadas de HCI con Uso de Rastreadores de
Ojos y Manos

Bases de Datos Espaciales y de Movilidad

Base de Datos Espaciales y Sistemas de Informacién
Geogréfica

Ciencia de Datos Aplicada

Anélisis de Datos en la Web Seméantica

Introduccién a Blockchain y Criptomonedas

Técnicas Avanzadas en Videojuegos

Desarrollo Integral de Videojuegos

Disefio Sonoro para Animacién y Videojuegos

Futuros Posibles

Introduccién a la Neurociencia Computacional

Product Management

Moneda Digital Descentralizada

Negociacion

Internet de las Cosas (loT)

Arquitectura de soluciones digitales

El Paradigma NoSQL - Bases de Datos de Grafos

Introduccién a la realidad aumentada

Introduccion a los Sistemas Embebidos

Experiencia Inmersiva de Innovacién Tecnoldgica

Proyecto de Innovacién Cientifico-Tecnolégico

Cloud Computing

Proyecto de Aplicaciones Méviles

Procesamiento del Lenguaje Natural

Introduccién a la Programacion de Videojuegos

Factibilidad de Proyectos Data Driven

Desarrollo de Aplicaciones Méviles Multiplataforma

Comunicacion Organizacional

Fundamentos de DevOps

Comunicacion Estratégica

Desarrollo profesional de software: del cddigo al producto

Etica en los Negocios

Arquitectura de microservicios

Practicas Expositivas

Introduccién a la Robética Empresarial

Practica Profesional supervisada

Neurorobdtica

Escritura Académica

Introduccion a la Programacion Paralela
Redes Equivariantes

OTROS REQUISITOS

*  Acreditar 2 niveles de Inglés
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PLAN DE ESTUDIOS

CICLO PROFESIONAL

CIENCIA
DE DATOS INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
Ingeniero
Informatico A
>
IMAGENES Y X
ARQUITECTURA REALIDAD VIRTUAL
DE SOFTWARE
Cada estudiante podra elegir materias dentro de estos tramos
segln sus intereses y trayectorias futuras.

( gg% MODALIDAD PRESENCIAL
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// INFO DE CONTACTO

@ ingreso@itba.edu.ar




