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Entendemos a las actividades de extensidn
como un pilar fundamental de la responsabilidad
social universitaria. Por eso, desde el ITBA nos
encontramos comprometidos con expandir
nuestro conocimiento y servicios a la comunidad,
con el objetivo de impulsar el desarrollo y la
transformacién para fortalecer el vinculo entre

la institucién y la sociedad.

EXTENSION UNIVERSITARIA
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Informacién sobre el informe

La extensién universitaria tiene como objetivo el
desarrollo cultural y la cooperaciéon interactiva del
conocimiento entre la comunidad y la Universidad.

A través de diversas actividades, la universidad
refuerza su compromiso con la democratizacion del
saber, convirtiéndose en un actor clave en la
transformacién social.

Cada afio, renovamos nuestro compromiso con el
desarrollo de la regién y del pafs, organizando eventos,
charlas, talleres y cursos que promueven el conocimiento,
la innovacién y el espiritu emprendedor. Todas estas
experiencias estan alineadas con los valores que
representa la comunidad ITBA: creatividad, liderazgo
y busqueda de soluciones a los desafios sociales
mediante la tecnologia, la ingenieria, la investigacién
y la gestion.

Ademas, mediante estas actividades la universidad
promueve la integracion de la institucién educativa al
fortalecer su vinculo con distintos actores de la sociedad,
asegurando que sus valores y conocimientos se
expandan a diversos dmbitos sociales.

Las actividades de extensidon en la
Educacién Superior Argentina

Desde la Reforma Universitaria de 1918, en Argentina
se considera a la docencia, la investigacién y, también,
a la extensién, funciones centrales de la universidad.
Ademiés, con la sanciéon de la Ley de Educacion
Superior N°24.521 en 1995, queda establecido en el
Boletin oficial que una de las funciones basicas de las
instituciones educativas es “extender su accion y sus
servicios a la comunidad, con el fin de contribuir a su
desarrollo y transformacién, estudiando en particular
los problemas nacionales y regionales y prestando
asistencia cientifica al Estado y a la comunidad”.

De esta manera, las actividades de extensién tiene
una doble funcién: la de aportar valor agregado a
nuestra universidad sino que ademés promueve la
integracion social.

Por lo tanto, la realizacién de las actividades de
extensién no solamente aporta valor agregado a
nuestra universidad, sino que también cumplen con
leyes nacionales.

La extensidn universitaria en el Instituto
Tecnolégico de Buenos Aires

Las iniciativas de extension del ITBA forman parte de
los ejes estratégicos de la universidad y estan
alineadas con sus objetivos, areas de conocimiento y
competencias. Estas actividades pueden considerarse
tanto como instancias de formacién complementaria
como oportunidades para la transferencia de
conocimiento. La Disposicion Permanente N° 711,
que regula la extensiéon universitaria, las define de
la siguiente manera: “aquellas acciones mediante
las cuales la Universidad amplia y divulga sus
servicios educativos y de conocimiento a favor de
quienes no son sus estudiantes regulares, a través
de la organizacién de congresos, seminarios, charlas,
proyectos y actividades en general y que puedan
concluir en un certificado de asistencia”

JT
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a A lo largo del 2024, la universidad
organizd y gestiond un total de
ACTIVIDADES
| DE EXTENSION
I

Detalla el conjunto de talleres, charlas,
clases abiertas, eventos, cursos y
demas propuestas realizadas por
diferentes areas y unidades

EDICION académicas.
INFORME ANUAL

f Felicitamos a las organizaciones
4 por su planificacién e impulso de
estas actividades. Destacamos el
talento para identificar los temas

de mayor relevancia en la sociedad

ORGANIZACIONES actual y la creatividad para convocar
ESTUDIANTILES al publico en general.

‘ Incluye informacién relevante de
cada actividad: quién la organiza,
cuédl es el objetivo y de qué trata

] RECUENTO cada una.
| DE ACTIVIDADES

| ‘ ® Ciencias de la vida

® /nnovacidn, automatizacion y
| digitalizacién

‘ _ LINEAS ® Fnergia, medio ambiente y

TEMATICAS sustentabilidad

® Negocios, Gestion y
emprendedorismo

® \/ocaciones tecnoldgicas




ORGANIZACIONES

JT

ESTUDIANTILES

Centro de Estudiantes del ITBA (CEITBA)

El CEITBA es el Centro de Estudiantes del ITBA y tiene como propdsito atender las
necesidades de todos los estudiantes de la universidad, ser via de sus diferentes
inquietudes y manifestaciones, representarlos ante quienes corresponda por temas de
toda indole y, de esa manera, crear una auténtica comunidad universitaria. A su vez
aporta a la formacién integral de los alumnos a partir de la realizaciéon de actividades
complementarias. Organiza talleres, charlas, cursos de idiomas, y estad a cargo de gran
parte de las actividades de los estudiantes en las que también se incluye el deporte.
También estd encargado de la pagina de apuntes CEITBA y la pagina de propuestas
que complementan la formacién académica, y fomenta los espacios de encuentro entre
estudiantes, para generar un sentido de pertenencia y compafierismo.

South American Business Forum (SABF)

Es la conferencia internacional que desde el 2004 reline a estudiantes de todo el
mundo para debatir distintas teméticas de relevancia mundial. Se realiza de manera anual
en Buenos Aires durante 3 dias de agosto, donde asisten 100 destacados estudiantes
universitarios de todo el mundo junto a 40 lideres de los @mbitos académico, politico y
empresarial.

Trama

Trama es una organizacién de estudiantes que nace en 2012 con dos objetivos principales,
por un lado, acercar el mundo laboral a la universidad y por otro generar en los jévenes
interés en las tematicas de actualidad.

La organizaciéon cuenta con cinco clubes: finanzas, consultoria, emprendedores,
comunicacién e IT. Cada club tiene un ciclo de actividades cuatrimestral, abierto a todos
los estudiantes, que brinda la posibilidad de conocer de cerca cada uno de estos
campos.

Tech Trek

Es un grupo de estudiantes que anualmente viajan al exterior con el objetivo de conectarse
con el ecosistema emprendedor, identificando oportunidades para motivar el desarrollo
de nuevas ideas en América del Sur.

Rama Estudiantil IEEE

Organizacién que colabora con el intercambio y desarrollo de conocimiento
cientifico-tecnolégico en el ITBA, a través de la organizacién de diversas actividades
como charlas, cursos y talleres, y que busca generar comunidad entre sus miembros
mas alld del plano profesional. La rama cuenta con la IEEE Women in Engineering -
ITBA Student Branch que se dedica a promocionar la diversidad en carreras de STEM, y
con la IEEE Computer Society ITBA que busca motivar y educar sobre la informéatica e
ingenieria.

| 08



ORGANIZACIONES

ESTUDIANTILES

SPE Student Chapter
La Society of Petroleum Engineers retine a profesionales y estudiantes de la industria
del petréleo. Organiza actividades y charlas durante todo el afio en conjunto con

alumnos de otras universidades de todo el pais y fortalece su vinculo con las empresas.

Conexidn
Un grupo de alumnos que promueven los valores de nuestra comunidad en la sociedad
a través de actividades solidarias.

ASME

La seccién estudiantil de la American Society of Mechanical Engineers del ITBA busca
acercar a los alumnos de Ingenieria Mecénica a la industria, a través de charlas con
profesionales y visitas a diferentes empresas del rubro.

Rama estudiantil de la EMB

La Sociedad de Ingenieria en Medicina y Biologia (EMBS) busca presentarle a toda la
comunidad del ITBA los avances y desarrollos de la bioingenieria. Ademas, organiza
actividades con oradores referentes en areas vinculadas a la medicina e ingenieria.

AICHE

Esta organizacién profesional internacional para ingenieros quimicos tiene su base en
el ITBA y su objetivo es promover el interés en la ingenieria quimica con actividades y
eventos, dentro y fuera de la Universidad.

Turing

Turing

Iniciativa que nace dentro de la universidad de la mano de los estudiantes de
Ingenieria Informatica. Turing busca complementar lo aprendido en clase con escenarios
y situaciones de la vida profesional. Las actividades pueden ser en el formato de charlas
o de talleres y competencias, y procuran fomentar el vinculo entre los alumnos de
todas las carreras.

| 09



ORGANIZACIONES v

ESTUDIANTILES

Buddies

Una iniciativa ejecutada por estudiantes voluntarios del ITBA. La tarea de este grupo es brindar
asesoramiento y apoyo a los estudiantes que vienen de intercambio a nuestra Universidad
desde el momento en que llegan a Buenos Aires.

tanto en el ITBA como en la Argentina en general.

SEDS (Students for the Exploration and Development of Space)
SeNg  Espacio interdisciplinario que se dedica a la exploracion y el desarrollo espacial: Charlas,
e eventos, participacién en competencias, todo dentro del marco de la investigacion espacial.

Brainware
Su objetivo es expandir el interés y el conocimiento sobre la neurociencia y la neurotecnologia,

10
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CIENCIAS

1
DE LA VIDA 0

@ JORNADA DE TECNOLOGIA Y SALUD

TIPO DE ACTIVIDAD Jornada presencial FECHA 5 de abril

ORGANIZADOR Departamento de Ciencias de la Vida en conjunto con EMB, IEEE y Brain Ware

01 .01

Esta primera jornada de Tecnologia y Salud tuvo como objetivo reunir a la comunidad académica, emprendedora
y empresarial para conversar sobre el impacto de la tecnologia en el &mbito médico y explorar perspectivas
futuras de la salud. En este evento grandes referentes en materia de estos campos de estudio expusieron sobre
investigaciones, proyectos y avances para explotar el potencial de la innovacién y las nuevas tecnologias y
mejorar la calidad de vida de las personas.

Los ejes de la jornada fueron:

e Memoriay olvido
e Biomarcadores electrocardiograficos
e Neurociencias de las experiencias oniricas conscientes

e Estudios del estrés a partir de tecnologias para la ampliacién del sistema de pancreas artificial.

JT
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@ BEHAVIORAL SCIENCES

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad a distancia

FECHA

Abril hasta septiembre

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

Los participantes de este programa adquieren conocimientos y habilidades en tres areas clave:

B  El anslisis de la toma de decisiones en diversos contextos, apoyado en fundamentos cientificos y

estudios académicos rigurosos.

[® Lacomprensién del comportamiento del consumidor, las dindmicas del mercado y las técnicas

mas avanzadas de investigacion.

El funcionamiento del cerebro en la generacién de ideas creativas y soluciones innovadoras.

. COMPORTAMIENTO DEL CONSUMIDOR Y CX

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad a distancia

FECHA

Mayo a julio

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

La Certificacion Profesional en Comportamiento del Consumidor y Experiencia del Cliente (CX) ofrece herramientas

clave para entender las motivaciones detras del consumo, permitiendo disefiar enfoques innovadores en la

comercializacién, comunicacién y presentacion de productos y servicios. El programa se basa en principios de

neurociencia aplicada al consumo, psicologia cognitiva y evolutiva, y economia conductual.

. CHARLA CON DHEERAJ PANDEY (cEo DE DEVREV)

TIPO DE ACTIVIDAD

Jornada presencial

FECHA

9 de agosto

ORGANIZADOR

IEEE ITBA

Este evento consistié en una charla de tres horas con Dheeraj Pandey, CEO de DevRev y cofundador de Nutanix,

y se centré en innovacién, liderazgo y el futuro tecnolégico. Ademas, incluyé una sesién interactiva de preguntas

y respuestas para explorar en profundidad su experiencia y perspectivas.

R
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‘ BIOMIXER CHALLENGE

TIPO DE ACTIVIDAD Jornada presencial FECHA 22 de agosto

ORGANIZADOR Ecosistema Emprendedor ITBA y Nucleate Argentina

En esta actividad participaron estudiantes de diversas universidades, que fueron desafiados a disefiar soluciones
a problematicas reales de startups biotecnolégicas.

‘ NEUROCIENCIA APLICADA A LA TOMA DE DECISIONESJr

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Abril

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

Un curso disefiado para explorar los avances mas recientes en neurociencia social y psicologia cognitiva, que
ademas ofrece herramientas practicas para mejorar la toma de decisiones en dmbitos laborales como el liderazgo,

la comunicacioén, el trabajo en equipo y la gestion.

@ NEUROLIDERAZGO

Febrero a marzo y de
octubre a noviembre

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad presencial FECHA

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

En este curso se llevé adelante la realizaciéon de tests para identificar estilos de liderazgo, ejercicios de
introspeccién y actividades practicas, todos basados en principios de neurociencia aplicada. El programa fue
presencial para asegurar una experiencia inmersiva y vivencial, centrada en el desarrollo del liderazgo a través

de la aplicaciéon practica de la neurociencia.

| 14
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@ INTRODUCCION A LA COSMOLOGIA

TIPO DE ACTIVIDAD

Charla presencial

FECHA

28 de junio

ORGANIZADOR

SEDS ITBA

Esta actividad tuvo como objetivo bajar a tierra conceptos clave sobre la relatividad, la radiacién césmica de fondo

y las ondas gravitatorias. El orador invitado fue el doctor Guillermo Silva, fisico doctorado del Instituto Balseiro

especializado en la teoria de campos y la teoria de cuerdas.

@ TALLER DE MICROSCOPIA

TIPO DE ACTIVIDAD

Taller presencial

FECHA

Mayo

ORGANIZADOR

Departamento de Ciencias de la Vida junto a EMBs

En el taller participaron un grupo de estudiantes de secundario y un estudiante de Ing. Quimica del ITBA. En un

primer momento, se realizé una presentacién sobre el microscopio, sus partes y cuidados al usarlo. Luego se

observaron recortes de diario para que pudieran probar su funcionamiento y entender cémo se invierte la imagen

y la diferencia entre los objetivos. Se prepararon frotis (muestras) de saliva con muestras de los participantes para

observar células epiteliales, y frotis de sangre para observar e identificar algunas células sanguineas.

Al finalizar, se examinaron algunos preparados de histologia y anatomia.

@ SEMINARIOS NEUROX

JT

TIPO DE ACTIVIDAD

Seminarios con formato hibrido

FECHA

Junio a diciembre .

ORGANIZADOR

Brainware

Ciclo de seminarios en el que un grupo se reunié regularmente para discutir articulos cientificos en el area de

neurociencias, neurotecnologia, neurociencia computacional y neurociencia cognitiva, entre otros temas.

Este evento fue organizado por Brainware (organizacién estudiantil del ITBA), Neurotransmitiendo y

NeuroTechX Buenos Aires (organizaciones y comunidades argentinas de neurociencia cognitiva y neurotecnologia

respectivamente) y entre sus invitados conté tanto con estudiantes como investigadores de ITBA y otras

N

universidades locales.
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INNOVACION Y CREATIVIDAD
CON FUNDAMENTOS EN NEUROCIENCIA

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad virtual

FECHA

Julio a septiembre

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

El programa combina de manera préctica un enfoque innovador de la relatividad y la innovacién, basado en los

ultimos avances sobre el funcionamiento del cerebro, con una metodologia de trabajo en equipo —una

herramienta sistémica— inspirada en disciplinas adoptadas por empresas lideres en la implementacién de

Design Thinking a nivel mundial.

‘ INTRODUCCION AL TALLER GIT/GITHUB

TIPO DE ACTIVIDAD

Taller virtual

FECHA

6 de septiembre

ORGANIZADOR

Departamento de Ciencias de la Vida junto a CESABI

El taller consté de dos actividades practicas donde se aprendieron los fundamentos basicos de GIT, los comandos

basicos, manejar las distintas versiones de tu proyecto, la integracién con VSCode y las resoluciones de errores

de fusién.
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I}
CONVOCATORIAS REALIZADAS POR EL —
. LABORATORIO DEL SUENO Y LA MEMORIA

01 .12

A lo largo del 2024, el equipo de investigadores del Laboratorio del Suefio y la Memoria abrieron convocatorias

abiertas para el publico en general.

A continuacién, quedan detallado los mismos:

Suefios y Pesadillas, en colaboracién con la Duke University.
Estudios de Suefio y Memoria en mayores de 60 afos.
Estudios de Suefio Profundo y Memoria.

Estudio sobre la relacién entre Cafeina y Memoria.

Estudio de Suefio y Cognicién.

Estudio sobre Reconocimiento Facial.

OO0O00D0O0D

Estudio sobre Suefio y Conciencia.

—
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PETROBOWL LATIN AMERICA —
AND THE CARIBBEAN REGIONAL QUALIFIER

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 18 al 25 de abril 2024

ORGANIZADOR Society of Petroleum Engineers (SPE) Student Chapter

02 .01

El PetroBowl es una competencia internacional organizada por SPE que evalta conocimientos generales sobre la

industria petrolera. Enfrenta a universidades en desafios académicos realizados en inglés.

‘ INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Abril a julio

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad presencial FECHA

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

Esta Certificacion Profesional ofrece conocimientos en los campos de la Inteligencia Artificial y la Robética,
orientados al desarrollo de herramientas que apoyen la toma de decisiones. El programa se dicta de forma
presencial, en un formato de taller con clases practicas donde se llevan a cabo ejercicios utilizando Lenguaje

R, uno de los mas empleados a nivel mundial en Ciencia de Datos. Durante 2024, se llevaron a cabo cuatro

ediciones de esta certificacién.

| 19
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NLP +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad presencial FECHA Mayo a julio

ORGANIZADOR Escuela de Innovacidn

02 .03

Los objetivos de este taller son:

Comprender los fundamentos del procesamiento del lenguaje natural (NLP) y sus aplicaciones.
Identificar y resolver problemas comunes de NLP utilizando enfoques tradicionales y actuales.

Implementar modelos de NLP utilizando técnicas como clasificacién bayesiana, modelos BoW,
modelos secuenciales, topic modeling, vectores semanticos estaticos, redes recurrentes,
mecanismos de atencién, Transformers Networks, modelos de lenguaje (LM), traduccién
automatica, Image Captioning y vectores semanticos contextuales.

WHAT'S NEXT 2024 +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA 17 de octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .04

Para la 4° Edicién se realizé un evento en vivo donde expertos fueron guiando a través de los cuatro escenarios que
la Escuela de Innovacién propuso para planificar futuros profesionales y disefiar un plan de formacién personalizado.
Durante el streaming cada participante pudo interactuar y crear su propio “Roadmap Profesional 2045" con el Innova
Al, un asistente virtual desarrollado con Google Gemini para la Escuela.

Entre los principales oradores estuvieron presentes:

i
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DIGITALIZACION

Karen Zeolla, como moderadora y responsable de los contenidos de los escenarios.
Natalia Mazzei, abogada, ambientalista y creadora de @ecointensa.

Gabriel Cabellero, fundador y director de The Mars Society Argentina y co-Fundador y COO de
MateWare.

Mariana Segulin, periodista especializada en Ciberseguridad y conductora de TV y Keynote
speaker.

Eugenio Scafati, CEO y Cofundador de Auténoma, ex-Al Engineer de Google y primer recibido de
la Licenciatura en Analitica del ITBA.

MLOPS T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Octubre a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 . 05

MLOps se centra en la interseccién de la ciencia de datos y la ingenieria de datos en combinacién con las practicas
existentes de DevOps para optimizar la entrega de modelos en todo el ciclo de vida de desarrollo de aprendizaje
automético. Es la disciplina de integrar cargas de trabajo de Machine Learning en la gestién de versiones, CI/CD
y operaciones. En este curso se desarrollaron diversas herramientas y tecnologias que hacen posible esta

automatizacion.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA LA INDUSTRIA 4.0 T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Junio a septiembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .06

La cuarta revolucién industrial, o Industria 4.0, estd transformando cémo las empresas operan, integrando
tecnologias digitales como la Inteligencia Artificial (IA) para aumentar la eficiencia y la innovacién. Este cambio
no solo optimiza los procesos sino que también plantea desafios significativos en su implementacién y gestion.
Con la IA en el nicleo de esta transformacién, surge una creciente necesidad de capacitar a los profesionales
en el uso efectivo de estas tecnologias para mejorar los procesos, la calidad y la seguridad en sus operaciones.
Este programa estad disefiado para proporcionar a los profesionales industriales las competencias necesarias

para liderar y ejecutar proyectos de IA en el contexto de la Industria 4.0.
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PEOPLE ANALYTICS

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Abril a agosto

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién 02 o7

La Certificacion Avanzada en People Analytics proporciona conocimientos sobre herramientas, técnicas y
métodos que facilitan la recopilacién de evidencias de manera inteligente, asegurando la funcién estratégica
de recursos humanos. Este programa fue disefiado para que los participantes mejoren sus habilidades en la
generacion de métricas, andlisis de informacién y elaboracién de predicciones correspondientes al procesamiento

inteligente de datos. En 2024, se realizaron dos ediciones de esta certificacién.

JT

PYTHON

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Julio a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .08

La Certificacion permitié a los profesionales desarrollar habilidades para implementar soluciones en Python,
gestionar cédigo en entornos colaborativos con control de versiones, administrar y visualizar bases de datos
relacionales, asi como implementar servicios web. El programa tuvo un enfoque altamente practico,

complementado con una serie de ejercicios que reforzaron el aprendizaje en cada tema.

PYTHON DATA APPLICATIONS T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Marzo a octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién s 00

Este curso ofrece a los participantes las habilidades necesarias para desarrollar aplicaciones de datos con
Python. Comienza con un enfoque en técnicas avanzadas de ingenieria de software y datos, para luego profundizar
en herramientas y soluciones que permiten diseiar y administrar arquitecturas de datos eficientes y escalables.
El objetivo es capacitar a los estudiantes para responder a las demandas de infraestructura de datos en las

empresas, optimizando el uso de estos activos corporativos para generar valor

-
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ASIMOV CUP 3ERA EDICION +

TIPO DE ACTIVIDAD Evento presencial FECHA 3 de agosto

ORGANIZADOR IEEE ITBA

02 .10

El propédsito de esta competencia es fomentar vocaciones tecnolégicas entre estudiantes de secundaria
interesados en el campo de la robética. Ademas, busca reincorporar a la comunidad del ITBA en las competencias
universitarias de robética, fortaleciendo vinculos académicos y profesionales con otras instituciones (como
FIUBA, UTN BA, Universidad Austral, UTN Avellaneda, entre otras) que ya organizan estos eventos. Por ultimo,

se aspira a mostrar al publico general, especialmente a jévenes de colegios secundarios, las diversas aplicaciones

de la ingenieria y la robdtica.

TALLER IOT +

TIPO DE ACTIVIDAD Evento presencial FECHA 31 de agosto y 7 de septiembre

ORGANIZADOR IEEE ITBA

02 .11

El taller de loT es un evento desarrollado por la comisién de educacién que tiene como objetivo difundir las
tecnologias de loT e inspirar estudiantes de los Gltimos afios del secundario y primeros afios de la universidad

a perseguir una carrera en STEM (Science, Technology, Engineering and Math).
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INTERNET DE LAS COSAS

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad virtual

FECHA

Octubre a noviembre

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

02 .13

Este curso autogestionado esta disefiado para introducirte en los conceptos basicos de la Internet de las

Cosas (loT) y para que conozcas algunas de sus aplicaciones en el mundo de los negocios.

GAME JAM SOCIETY

+

TIPO DE ACTIVIDAD

Virtual y presencial

FECHA

18 al 21 de Octubre

ORGANIZADOR

IEEE Computer Society ITBA

02 .14

Game Jam Society es una competencia de programacién virtual en la cual los participantes trabajan en equipos

o de forma individual para disefiar, programar, crear graficos y sonido, y finalmente producir un juego funcional

en 48/60hs.

|

EL DESAYUNO CUANTICO
Y LA VIDA DE LAS ESTRELLAS

JT

TIPO DE ACTIVIDAD

Presencial

FECHA

25 de octubre

ORGANIZADOR

IEEE ITBA

02 .15

Guillermo Abramson, doctor en Fisica y profesor del Instituto Balseiro, brindé una charla sobre la fisica cuantica

en el dia a dia y su curiosa relacién con la vida de las estrellas.
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|IEEE EXTREME PROGRAMMING COMPETITION —+
18TH EDITION
TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 25y 26 de octubre
ORGANIZADOR IEEE ITBA v 1e

El IEEE Extreme, organizado por el Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE), es una competencia
global de programacién que se celebra anualmente a finales de octubre. Durante este evento en linea, equipos
de hasta tres participantes, todos miembros de IEEE, deben resolver desafios de programacién en un plazo de
24 horas. Los premios incluyen viajes a conferencias técnicas, recompensas en efectivo, merchandising y licencias

de software, los cuales no son financiados por la organizacién estudiantil.
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DEEP LEARNING +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Abril a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .17

Esta certificacion permitié a los participantes mantenerse al dia con una tecnologia que desempefia un papel
crucial en el presente y, sin duda, serd fundamental en el futuro. Uno de los principales objetivos del curso
fue conectar a los alumnos con herramientas de desarrollo ampliamente utilizadas en el &mbito del Machine

Learning.

BUSINESS ANALYTICS T

TIPO DE ACTIVIDAD Hibrido FECHA Agosto a septiembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .18

Este curso estuvo disefiado para introducir a los participantes en los conceptos y aspectos técnicos de Data &
Analytics desde una perspectiva ejecutiva. Su objetivo fue proporcionar el conocimiento necesario para
comprender las diversas tecnologias involucradas en los procesos de anélisis de datos, asi como las técnicas y

metodologias aplicadas en este ambito

CIBERSEGURIDAD T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Mayo a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .19

En la industria actual, la ciberseguridad ya no es responsabilidad exclusiva de un grupo de especialistas, sino
que requiere que todos los equipos técnicos cuenten con los conocimientos y herramientas necesarios para
garantizar la seguridad de sus sistemas. Este curso ofrece una formacién teérica y practica que permite a los
participantes aplicar lo aprendido en sus entornos laborales junto a sus equipos. A lo largo del programa, se
realizaron demostraciones practicas basadas en casos reales utilizando sistemas empleados en la industria y

herramientas de acceso libre y gratuito.
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EMERGING TECH

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad autogestionada

FECHA Anual

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

02 .20

Esta Certificacién autogestionada fue disefiada para facilitar la comprensién de las tendencias emergentes en

tecnologia. Su propésito principal fue identificar los aspectos clave que cualquier profesional vinculado al &mbito

digital debe considerar al tomar decisiones relacionadas con negocios, inversiones, crecimiento o innovacién, con

el fin de entender cémo las nuevas tecnologias pueden contribuir y agregar valor en dichos procesos.

DATA SCIENCE

JT

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad a distancia

FECHA

Abril a septiembre

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

02 . 21

La Certificacion Avanzada en Data Science estd orientada a facilitar el conocimiento de las herramientas que

permiten disefar, preparar, analizar y manejar informacion, estructurada y no-estructurada.

En 2024, se realizaron dos ediciones de esta certificacién, enfocadas en desarrollar las siguientes habilidades:

Creacidn y desarrollo de modelos de datos para el andlisis de diversos escenarios que requieran
el uso de datos para la toma de decisiones.

Integracién de datos provenientes de diversas fuentes y técnicas para asegurar su consistencia.

Modelado e implementacién de Data Warehouses.

Manejo de diferentes tipos de datos, en particular datos geogréficos y bases de datos de grafos
(para el analisis de redes).

Creacién de visualizaciones que ayuden a entender los Data Sets.

Construccién y andlisis de modelos de Machine Learning.

Presentacién y comunicacién de resultados y hallazgos (incluso para una audiencia inexperta).
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CLOUD DATA ENGINEERING +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Abril a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

02 .22

Cloud brinda la posibilidad de disponer de recursos de Cémputo, Almacenamiento, Analitica, entre otros, bajo
demanda. Esto significa que Cloud les retira a las empresas la responsabilidad de comprar, aprovisionar y/o man-
tener hardware y que Unicamente paguen por lo que consumen en la nube.

Si bien a nivel mundial la aceleracién de Cloud es cada vez mayor, sélo el 5% de las cargas de trabajo estan en la
nube, el restante aln sigue On-Premise.

Esta certificacién se propone presentar cada uno de los conceptos del mundo Cloud y profundizar principalmen-

te en la nube de AWS que ocupa un Market Share del 33%.

3D HUB 2024 +

TIPO DE ACTIVIDAD Feria presencial FECHA 29 de octubre

ORGANIZADOR Laboratorio de Manufactura Digital

02 .23

Esta feria de tecnologia gratuita se enfoca en tecnologias de impresién 3D, escaneo 3D y softwares 3D.
Durante el evento se llevaron adelante charlas en vivo y virtuales con expertos tecnolégicos. También, se
exhibieron equipos, muestras de tecnologia, piezas impresas en diversos materiales y sus aplicaciones en

distintos campos.
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CHARLA DE PES —+
(POWER AND ENERGY SOCIETY)

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 6 de marzo

ORGANIZADOR Sistemas complejos y energia

03 . 01

El evento proporcioné conocimientos en Energia y Potencia a la comunidad, presentados por una destacada

conferencista internacional reconocida por IEEE. En el mismo se presentaron temas como:

Explorar la regulacion federal de servicios publicos en EE. UU. y su impacto en la
implementacién de tecnologias avanzadas como el almacenamiento de energia.

Analizar cémo la industria eléctrica busca mejorar la confiabilidad del sistema de potencia a granel
mediante tecnologia, datos y politicas regulatorias centradas en los clientes.

Comprender y evaluar los indicadores clave de salud del sistema eléctrico para garantizar su
confiabilidad, incluyendo frecuencia, voltaje e interrupcién del servicio al cliente.

SUSTENTABILIDAD COMO ESTRATEGIA DE GESTIC')NJ.r

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad presencial FECHA Octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

03 .02

La sustentabilidad es, hoy en dia y desde hace varias décadas, mucho mas que un ideal ambiental o una visién
utépica de un mundo mejor: se ha convertido en una estrategia clave para los negocios. El propésito del
programa es ofrecer a los participantes un conocimiento integral que combine teoria y ejemplos practicos,

permitiéndoles desarrollar estrategias e integrar la sostenibilidad en sus organizaciones.

HIDROGENO VERDE |
EL ROL DEL INGENIERO QUIMICO - PTX

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 18 de octubre

ORGANIZADOR AIChE - ITBA

03 .03

La actividad consistié en una charla con Nicolas Argento, ingeniero en procesos alumni del ITBA, quién trabaja
actualmente en Hychico, una empresa de CAPEX que produce hidrégeno verde a partir de energias renovables
y electrdlisis. El ingeniero les comenté sobre el plan de negocio de la empresa, el proceso para producir hidrégeno,
su nuevo plan de almacenarlo mediante pozos depleteados de gas y cual es el rol del ingeniero quimico en esta

industria.
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GESTION EFICIENTE DE LA ENERGIA ITBA-EUREM

JT

TIPO DE ACTIVIDAD

Curso con modalidad virtual

FECHA

Abril a noviembre

ORGANIZADOR

Escuela de Innovacién

03 . 05

La Certificacion Avanzada en Gestién Eficiente de la Energia ITBA-EUREM esta disefiada para formar gestores
de energia capaces de desarrollar e implementar proyectos de ahorro energético en las organizaciones.

Este programa ofrece una doble titulacién: el Certificado Avanzado en Gestion Eficiente de la Energia, otorgado
por la Escuela de Innovacién del ITBA, y el certificado European Energy Manager, emitido por el consorcio

europeo EUREM a través de un convenio con la Cadmara de Industria y Comercio Argentino-Alemana.
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TECH TREK HUB

TIPO DE ACTIVIDAD

Charla presencial

FECHA

2 de agosto

ORGANIZADOR

Tech Trek Hub

04 . 21

Destinado a estudiantes de todo el pais, el propésito es lograr que converjan en un mismo espacio diversas
empresas, startups y profesionales para explorar las Gltimas tendencias en innovacién. Habran ciclos de charlas y

espacios de networking disefiados para fortalecer la comunidad, compartir conocimientos y conectar con otros

emprendedores e innovadores.
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ITBA RED BULL BASEMENT +

TIPO DE ACTIVIDAD Competencia FECHA 6 de noviembre

ORGANIZADOR Ecosistema emprendedor - Fernando Errandosoro

04 . 01

Se realizé en ITBA la edicién Argentina de la competencia global de startups patrocinado por Microsoft y Redbull.
Se presentaron startups de todo el pais y resulté ganadora la startup Kuvia, realizada por las bioingenieras Ana
Gorodisch y Andrea Erbetti estudiantes del ITBA, que ofrece una solucién revolucionaria para pacientes con

cancer en paises en desarrollo. Las ganadoras viajaron a la final internacional en Tokio.

START GLOBAL ITBA DEMO DAY +

TIPO DE ACTIVIDAD Actividad presencial FECHA 5 de agosto

ORGANIZADOR Ecosistema emprendedor - Fernando Errandosoro

04 .02

De este evento participaron 6 startups de estudiantes del ITBA ante un jurado de graduados emprendedores
del ITBA y miembros de la organizacién Start Global.
De la competencia, resulté ganadora la startup Piggy Wallet que participa de un proceso de aceleracién en

Suiza durante el primer semestre de 2025.

PROJECT MANAGEMENT +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Abril a julio

ORGANIZADOR Escuela de Innovacidn

04 .03

Este programa, de caracter formativo, se basa en los estandares del Project Management Institute (PMI) para
la gestion de proyectos. Su objetivo es explorar los conceptos fundamentales compartidos por todos los
proyectos y aplicarlos de manera uniforme y coherente. Asimismo, abarca tanto el enfoque predictivo como el
enfoque agil, ofreciendo un anélisis comparativo entre ambos. Durante el aflo 2024, esta certificacién se llevé

a cabo en cuatro ediciones.
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IDENTIFICACION DE PELIGROS -+
Y GESTION DE RIESGOS

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Mayo a agosto

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 04

El programa ha sido disefiado para adaptarse a la demanda cada vez mayor de profesionales que comprendan
y gestionen la seguridad de procesos en Latinoamérica.

El programa tiene como objetivo desarrollar competencias en Seguridad de Procesos para que quienes participen,
puedan articular problemas y soluciones complejas de la industria en esta materia, asi como conducir a la toma
de decisiones en cuadros directivos. Ademas, busca formar lideres de la industria con integridad para el desarrollo

de un futuro sostenible a través de la mejora continua y la innovacién para el mejoramiento de la sociedad.

PENSAMIENTO CREATIVO PARA LIDERAR +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad autogestionada FECHA Anual

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 05

Este curso autogestionado es una invitacién a realizar un viaje que permita desarrollar la creatividad individual
haciendo foco no sélo en cémo potenciar el rol del liderazgo, sino también en cémo pensar propuestas
innovadoras para la organizacién a la que pertenecés. Fomenta la experimentacién con ejercicios creativos a fin

de abrir nuevas posibilidades para tu actividad profesional.

PENSAMIENTO CRITICO PARA LIDERAR +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad autogestionada FECHA Anual

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .06

“Pensamiento critico para liderar” es un curso autogestionado con métodos para pensar mejor, apelando a la
filosofia como una herramienta no solo para la reflexién y el analisis sino también para el autoconocimiento y el
aprendizaje. La propuesta es entender a la filosofia como “una escuela para la vida”, exponiendo a partir de
diferentes situaciones abordajes distintos para poder adoptar una perspectiva fresca e innovadora sobre la
propia vida.
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FULL STUCK DEVELOPER +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA agosto a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién e o

Este curso, desarrollado por la Escuela de Innovacién del ITBA, tiene como objetivo potenciar el crecimiento
individual de las personas a través de capacitaciones disefiadas para responder a los cambios en las elecciones
de carreras profesionales. Reconociendo que las formaciones son cada vez méas cortas e inmersivas, esta

propuesta esta dirigida a tres perfiles principales:

Recién egresados del secundario que aun no hayan decidido qué carrera estudiar y deseen
explorar diversas tematicas.

Estudiantes de grado que busquen adquirir habilidades practicas y actuales para insertarse
rapidamente en el mercado laboral.

Jévenes que quieran actualizarse y reactivar sus carreras profesionales.

El curso se centra en la formacién como Desarrollador Full Stack, un término acufiado en 2008 que describe a
un desarrollador de software capaz de programar aplicaciones web de forma integral. Esto incluye tanto la

interfaz con la que interactian los usuarios como el sistema que procesa los datos ingresados.

El Desarrollador Full Stack combina habilidades técnicas y blandas que le permiten interpretar las necesidades
del cliente y las expectativas del usuario, plasmandolas en una interfaz web funcional y atractiva. Entre los
lenguajes de programacién que se ensefian se encuentran CSS, JavaScript, ReactJS, NEXT, Python y SQL, entre

otros.

El interés por este perfil profesional ha crecido significativamente en los Gltimos afios debido a su flexibilidad

y capacidad de adaptacién a diversos tipos de proyectos.

-
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INTRODUCCION A LA REALIDAD AUMENTADA +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad autogestionado (asincrénico) FECHA Anual

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .08

Este curso tiene como objetivo que los participantes tengan conocimientos sobre la realidad aumentada, sus
variantes, formas de aplicarla y cémo desarrollarla.

El programa presenta contenidos exclusivos, desarrollados y disefiados por el docente en colaboracién con la
Escuela de Innovacién, lo que permite a los concurrentes comprender los fundamentos, tendencias y aplicaciones
actuales de la realidad aumentada.

Ademas, dentro del curso se ofrecen recursos audiovisuales, interactivos y responsivos a partir de los cuales cada
usuario podra recorrer los contenidos de los diversos médulos a su propio ritmo. Tiene actividades intermedias que

le permiten reconocer sus avances en la apropiacién de los saberes y una actividad final de aprobacién del curso.

INTRODUCCION A LA REALIDAD VIRTUAL +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad autogestionado (asincrénico) FECHA Anual

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .09

Mediante este curso, los participantes aprendieron conceptos basicos de realidad virtual (VR) y conocieron
algunas de sus aplicaciones en el mundo de los negocios.

Ademas, se recorrieron contenidos originales, creados y disefiados por el docente en conjunto con la Escuela
de Innovacién, a partir de los cuales cada usuario puede reconocer los fundamentos, tendencias y aplicaciones
de la realidad virtual en la actualidad.

Se ofrecieron recursos audiovisuales, interactivos y responsivos a partir de los cuales el/la participante podra

recorrer los contenidos de los diversos médulos a su propio ritmo.
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LEAN MANAGEMENT

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA

Abril a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .10

Este programa facilita el entendimiento del modelo de Lean Management, con el objetivo de obtener resultados

Sptimos al integrar eficazmente la gestién de personas y la eficiencia de procesos con la estrategia y vision de la

empresa.

SCRUM MASTER & PRODUCT OWNER

JT

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA

Febrero a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 11

La Certificacion en Scrum Master & Product Owner proporciona los conocimientos esenciales sobre Agilidad y

Scrum, ademas de formar en las habilidades y técnicas clave necesarias para desempefar los roles fundamentales en

la implementacion de Scrum: el Scrum Master y el Product Owner. Durante el afio 2024, esta certificacién se

llevé a cabo en tres ediciones.

MANAGING DIGITAL PRODUCTS

JT

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA

Agosto a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .12

La Certificacion Profesional en Managing Digital Products esta especialmente disefiada para profesionales que

gestionan productos digitales, con el objetivo de brindarles las herramientas necesarias para maximizar su

impacto. El programa se basa en tres pilares: Producto, Data y Growth Marketing.
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MARKETING DIGITAL -+
REDES SOCIALES Y E-COMMERCE

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Abril a julio

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .13

La Certificacién Avanzada en Marketing Digital - Ecommerce y Redes Sociales proporciona las habilidades
necesarias para impulsar productos y servicios o posicionar una marca a través de los principales canales de
marketing digital. Permite trabajar con las herramientas mas utilizadas en el mercado y evaluar los resultados

obtenidos de las estrategias implementadas.

GESTION PORTUARIA Y LOGISTICA T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad hibrida FECHA Agosto a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de innovacién

04 .14

El curso de Certificaciéon Avanzada en Gestidn Portuaria y Vias Navegables proporciona herramientas analiticas
para optimizar la toma de decisiones en empresas relacionadas con la actividad portuaria. Esta orientado a
mandos medios y gerenciales del dmbito portuario, armadores maritimos y fluviales, agencias maritimas, agentes
de carga internacional, funcionarios publicos vinculados a la actividad hidroviaria y portuaria, contratistas de

terminales portuarias, ingenieros y profesionales que desempefien funciones relacionadas con este sector.

JORNADAS INTERNACIONALES ATVC +

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial X X X X FECHA 3y 4 de octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .15

La Escuela de Innovacidn participé con un taller de exploracién de futuros, en el que la docente Karen Zeolla
dirigié una actividad con el objetivo que los participantes se acerquen al Pensamiento de Futuros y conozcan
herramientas que les permitan proyectar futuros posibles en sus entornos de trabajo, con el fin de identificar
oportunidades, anticipar desafios y tomar decisiones estratégicas mas efectivas. La Jornada de ATVC es una
convencién anual internacional que nuclea a los protagonistas de las industrias de las telecomunicaciones y de
contenido. El encuentro consta de una exposicién comercial, un programa de conferencias académicas y

workshops técnicos.
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FINANCE FORUM +

TIPO DE ACTIVIDAD Evento presencial FECHA 17 de octubre

ORGANIZADOR TRAMA

04 .16

El objetivo del evento fue dotar a los participantes de conocimientos fundamentales en finanzas tradicionales
y tecnologias emergentes, como blockchain y criptomonedas, esenciales para su desarrollo profesional en el

mundo actual.

Este enfoque dual no solo buscé enriquecer la educacién de los estudiantes, sino también fomentar la
colaboracién y el intercambio de ideas entre jévenes y representantes del sector empresarial. La actividad se

enfocé en preparar a los futuros lideres para innovar y adaptarse en un mercado global en constante evolucién.

Ademas, el evento sirvié como un puente para conectar a los estudiantes con expertos y lideres de la industria,
ofreciéndoles una visién directa de las tendencias actuales y futuras. A través de oportunidades de aprendizaje
practico y colaboracién, los participantes adquirieron una comprensién profunda de ambos mundos, capacitandose

para contribuir de manera significativa al avance tecnolégico y financiero.

CICLO DE CHARLAS SABF +

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 30 de mayo

ORGANIZADOR SABF

04 .17

El South American Business Forum (SABF) es una iniciativa educativa y social que nacié inspirada en la experiencia
de sus estudiantes fundadores en foros similares realizados en Suiza, Estados Unidos y Alemania. Su propuesta
se centré en establecer un Foro Internacional de Negocios, organizado de manera anual y exclusivamente por

estudiantes del ITBA, con el propésito de crear oportunidades que promuevan el desarrollo sostenible.
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CASE COMPETITION DE TRAMA -+
CON BAIN & COMPANY

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 17 de agosto

ORGANIZADOR TRAMA

04 .18

Esta competencia tuvo como objetivo que los alumnos conozcan el mundo de la consultoria resolviendo un

caso de estudio propuesto por Bain & Company en grupos de hasta cinco personas.

DIRECCION ESTRATEGICA DE PYMES T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Septiembre a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacidn

04 .19

La Certificacién Profesional en Direccidn Estratégica de Pymes tiene dentro de sus principales objetivos que los

participantes puedan actualizarse profesionalmente, repensar sus empresas y generar nuevas redes de contactos.

DISENO DE EXPERIENCIA DE USUARIO (UX) +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Octubre a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 .20

Con la base de la Certificacién Profesional en Disefio de Experiencia de Usuario (UX) los estudiantes podran
tener los fundamentos para introducir el disefio de una manera adecuada, practica y realista en sus organizaciones;
para mejorar los procesos de creacién de productos digitales; y para participar de procesos de disefio de un
modo informado.

Los objetivos:

Brindar una introduccién completa al campo de UX, sus fundamentos, practicas y modos de imple-
mentacién.

Ofrecer una introduccién general al abordaje de Disefio Centrado en la Persona, el método de
Goal-Directed Design y las practicas de investigacion etnografica, evaluaciéon de usabilidad,

disefio de interaccién y arquitectura de informacién.

Familiarizarse con las Heuristicas, los principios de disefio y los problemas de usabilidad.
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UPSKILLING & RESKILLING +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 22

La Certificacién Profesional en Upskilling & Reskilling muestra los cambios que afectan directamente al aprendizaje
organizacional, permitiendo evaluar los procesos y herramientas de aprendizaje existentes para disefiar nuevas
estrategias de desarrollo de habilidades en las organizaciones. Durante 2024, esta certificacidn se ofrecié en dos

ediciones.

BUSINESS AGILITY T

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Agosto a octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 23

En este curso, se presenté un enfoque centrado en la Agilidad Organizacional, definida como la capacidad
de generar resultados continuos mediante los productos y servicios ofrecidos al cliente, junto con la habilidad
de aprender, adaptarse y reinventarse para garantizar la sostenibilidad de dichos resultados. Las herramientas
proporcionadas por el programa ayudan a las organizaciones a crecer y adaptarse en entornos complejos,

cada vez mas tecnoldgicos y digitales.

ESPORTS MANAGEMENT +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Abril a julio

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 24

La Certificaciéon en Esports Management esta disefiada para proporcionar conocimientos y herramientas
esenciales que permiten investigar, disefiar, producir y programar en el ambito de los esports. Este programa
destaca la importancia del desarrollo de los esports como un negocio sostenible, combinando una visién
comercial con conceptos clave y el uso de herramientas digitales avanzadas de gestién, orientadas a fomentar

el crecimiento y garantizar la sostenibilidad de las empresas en este sector.
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DIRECCION INTEGRAL DE PROYECTOS +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distanciancial FECHA Marzo a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién e ae

La Certificacién Avanzada en Direccién Integral de Proyectos estd fundamentada en la Guia del Cuerpo de
Conocimiento para la Direccién de Proyectos (PMBOK® - Project Management Body of Knowledge) del
Project Management Institute (PMI®). El programa abarca diversas areas de conocimiento, incluyendo la
gestién de la integracion, los tiempos, los costos, la calidad, las comunicaciones, los riesgos, los recursos humanos,

las adquisiciones, los stakeholders y la responsabilidad profesional. Durante el afio 2024, se llevaron a cabo dos

ediciones de esta certificacién.

ESTRATEGIAS DE MARKETING DIGITAL +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Agosto a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién e 2

La Certificacién Avanzada en Estrategias de Marketing Digital tiene como objetivo orientar a los responsables
de las decisiones en la planificacién, implementaciéon y medicién de las estrategias digitales para desarrollar y

escalar el negocio.

FINANZAS DESCENTRALIZADAS +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Octubre a noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién .

Este programa permite a los participantes adquirir los conocimientos fundamentales, tanto sobre los protocolos
descentralizados como las buenas practicas financieras, con el objetivo de interactuar de manera eficiente con

diversas plataformas descentralizadas.
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FINTECH +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Julio a octubre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 28

Esta propuesta, co-organizada entre el ITBA y la Camara Argentina Fintech, busca unir el conocimiento tecnolégico
y la experiencia de referentes del ecosistema Fintech en Argentina. El programa reline en una misma clase
profesores destacados en las diferentes tecnologias y a quienes estan liderando proyectos y emprendimientos
Fintech.

AGROCONNECT 2024 +

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 4 de mayo

ORGANIZADOR Trama

04 .29

El proyecto tiene como objetivo conectar al ecosistema agroindustrial con el mundo universitario, buscando asi
un publico interesado en Agro+Tecnologia+Emprendedurismo, donde estudiantes de cualquier carrera tengan

la posibilidad de participar y aprender mas sobre esta industria.

LEADERSHIP LAB (VOL 1) +

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 23 de octubre

ORGANIZADOR Tech Trek

04 . 30

De la mano de Leandro Antonelli, experto en el drea de comunicaciéon en Endeavor, la experiencia busca

impulsar el espiritu de liderazgo y habilidades blandas.
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LEADERSHIP LAB (VOL 2) T

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 25 de octubre

ORGANIZADOR Tech Trek

04 . 31

Durante esta charla, el ex egresado del ITBA Augusto Fabozzi conté sobre su experiencia liiderando Oracle
LATAM, donde ha enfrentado desafios estratégicos, impulsado la transformacién digital y liderado equipos
multidisciplinarios en un entorno altamente competitivo. A través de su testimonio, ofrece una visién sobre

el impacto de la innovacién tecnolégica en la regién y el rol del liderazgo en la evolucién de la industria

BLOCKCHAIN, CRIPTO, BITCOINS +

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 1y 2 de noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 32

El ITBA participé en LaBitconf - la conferencia lider en América Latina que retne a los principales referentes de
la industria criptogréfica y a emprendedores de la regiéon — con un stand donde se pudo exhibir toda la oferta

académica de la Escuela y generar nuevos contactos con publico asistente y empresas

CHARLAS 1
A CARGO DE LA ESCUELA DE INNOVACION

TITULO Pyme FECHA 22 de agosto

Charla a cargo de Sergio Postigo, coordinador de la certificacién de Direccion de Pyme. e

CHARLAS +

A CARGO DE LA ESCUELA DE INNOVACION

TITULO Liderazgo Empresarial FECHA 26 de septiembre.

Charla en conjunto con la fundacién Don Cabral de Brasil
04 . 34
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DIRECCION ESTRATEGICA DE PYMES ECH +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad a distancia FECHA Septiembre a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 35

La Certificacién Profesional en Direccién Estratégica de Pymes tiene dentro de sus principales objetivos que los

participantes puedan actualizarse profesionalmente, repensar sus empresas y generar nuevas redes de contactos.

LABITCONF 2024 +

TIPO DE ACTIVIDAD Presencial FECHA 1y 2 de noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

04 . 36

La Escuela de innovacién participé en LaBitconf - la conferencia lider en América Latina que retne a los principales
referentes de la industria criptogréfica y a emprendedores de la regién — con un stand donde se pudo exhibir

toda la oferta académica de la Escuela y generar nuevos contactos con publico asistente y empresas.

GESTION GERENCIAL +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Abril a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de innovacién

04 . 37

Este programa ofrece conocimientos y experiencia desde la perspectiva de proyectos empresariales, al facilitar
el acceso a estos recursos y promover la creacién de redes profesionales que enriquecen la gestién individual
de los participantes. Esta dirigido a directivos de unidades de negocio, gerentes de nivel medio e intermedio,

lideres de proyectos y profesionales relacionados con el sector.
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FINAL DE LA 9NA. i -+
COMPETENCIA ARGENTINA DE TECNOLOGIA OATEC
TIPO DE ACTIVIDAD Competencia X X X FECHA De abril a noviembre
ORGANIZADOR CEDEMEI (Centro de Desarrollo de Metodologias para la Ensefianza en Ingenierl'oas). .

En su novena edicién, la Competencia Argentina de Tecnologia conté con la participacién de 1507 alumnos, en
representacién de 270 colegios de todo el pais y de 334 docentes como tutores inscritos. La tematica de este
ano fue “Tecnologia en el agro”. Los participantes fueron evaluados por su conocimiento general sobre la
tematica planteada, su idoneidad para planificar y resolver problemas, su habilidad manual, la economia de
esfuerzo y la capacidad expositiva. Existen dos instancias de evaluacion, la primera virtual y la segunda presencial
en la que los finalistas seleccionados viajan a competir en las instalaciones del ITBA. Los objetivos principales
de esta competencia son despertar vocaciones cientifico-tecnolégicas en los jévenes, incentivar a los estudiantes
a utilizar el método cientifico y a que desarrollen habilidades tecnoldgicas, de abstraccién y reflexién critica,
como asi también capacidades para transmitir e intercambiar informacién. Ademas, busca contribuir a la
actualizacién de los docentes de nivel secundario, mejorar los vinculos entre los educadores y sus alumnos

fomentando el intercambio de experiencias aulicas.
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INTERFACES

TIPO DE ACTIVIDAD

Taller de orientacién

FECHA

Agosto

ORGANIZADOR

Departamento de Ingreso

05 .02

“Interfaces, conectando redes entre la escuela y la universidad”, es un encuentro para trabajar junto a colegios

sobre cémo orientar a nuestros jovenes interesados en la ciencia y la tecnologia. Se trata de compartir informacién,

despejar inquietudes y construir estrategias de acompanamiento que contribuyan a la toma de decisiones

vocacionales de un modo creativo, cuidado y responsable. En la edicién 2024, contamos con 43 participantes

entre los que se encontraban referentes vocacionales, docentes y directores de colegios secundarios.

Contenido de la jornada: Introduccién a la Dindmica de Sistemas y su Aplicacién en Educacién, Desafios Actuales en

la Orientacién Educativa, Modelo de Dindmica de Sistemas para Optimizacién Educativa y Potenciar las trayectorias

vocacionales en STEM.

DESAFIO ITBA

JT

TIPO DE ACTIVIDAD

Competencia

FECHA

Mayo a octubre

ORGANIZADOR

Departamento de Ingreso junto a los Departamentos Académicos.

05 .03
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Se organizé una nueva edicidon de esta competencia que invita a los estudiantes del Gltimo afio de colegios
secundarios a presentar un ensayo que demuestre el valor de la informacién para la toma de decisiones en el

mundo de los negocios.

En la edicién 2024 la tematica de la competencia fue “Revolucién 4.0: ; Cémo sera el consumo de la nueva

era?"” y conté con la participaciéon de 22 estudiantes.

El ganador del primer puesto fue el alumno Jiirgen Eylenstein, de la Provincia de Chubut, mientras que el

segundo puesto lo obtuvo Tomas Liciaga, de Mercedes, Provincia de Buenos Aires.

La propuesta busca que los jévenes aporten nuevas miradas desafiantes, innovadoras y criticas. El objetivo es
conocer su vision como protagonistas del mundo actual y de los negocios del futuro. Tanto los trabajos
presentados como la instancia de evaluacién final estuvieron a cargo de un exigente jurado compuesto por
docentes y autoridades del ITBA, en las que se evalla tanto originalidad y enfoque, como profundidad de anilisis,

conclusiones y referencias bibliograficas.

CAMBIO LABORAL: +
COMO IMPACTA EN TU DESARROLLO PROFESIONAL

TIPO DE ACTIVIDAD Charla virtual FECHA 11 de septiembre

ORGANIZADOR Departamento de graduados

05 . 04

El evento mencionado se basé en una charla facilitada por la Lic. Constanza de Elizalde, Fundadora de Consultora
de Elizalde Gestiéon del Talento, consultora boutique especializada en procesos de seleccion de puestos gerenciales

y mandos medios y la Lic. Maria José Rosetti, Lider de Procesos de Seleccién De Elizalde Gestién del Talento.
En la misma se conversé sobre cémo el cambio laboral puede ser una poderosa herramienta para el crecimiento.

La idea de la charla fue que aprendan a identificar oportunidades en momentos de transicién, que reciban

estrategias practicas para gestionar esos cambios y, que encuentren inspiracién para reavivar su motivacion.
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OKRS +

OBJETIVOS Y RESULTADOS CLAVES

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Noviembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién o5 os

La Computacién Cuantica utiliza una nueva generacién de procesadores informaticos basados en los principios
de la Fisica Cuéntica, teniendo el potencial de resolver una gama de problemas que resultan imposibles de
resolver con los actuales paradigmas de la Computacién Clasica. La Certificaciéon Profesional en Quantum
Computing brinda una introduccién a esta disciplina, desde sus aspectos tedricos, las posibles implicancias en
las diferentes industrias y la academia, hasta una serie de practicas donde los asistentes podran programar

una computadora cuantica real en el entorno de IBM para tratar problemas sencillos.

ACTIVIDAD CON MERCADOLIBRE +

TIPO DE ACTIVIDAD Actividad presencial FECHA 27 de marzo

ORGANIZADOR Trama

05 . 06

La actividad consistié, en primer lugar, de una charla para 80 personas con un orador proporcionado por
MercadoLibre, con un posterior recorrido por las oficinas. En segundo lugar, un grupo reducido de 20 personas

asistié a conocer el garaje de Mercadolibre, lugar donde se originé la empresa.

HACKIT/BA +

TIPO DE ACTIVIDAD Evento presencial FECHA 5,6y 7 de abril

ORGANIZADOR Computer Society os. 07

HackIT-BA es un evento anual que se realiza en el ITBA, en el que 25 equipos de 4 personas viven 36 horas de
pura intensidad, programando un proyecto practico que pueda mejorar la calidad de vida de sus pares en la
Argentina y en el mundo, con ideas innovadoras y Unicas. Aprender, crear y programar es uno de los mantras

de la competencia.

N




VOCACIONES
TECNOLOGICAS E 05
INNOVACION

ROBOTITO +

TIPO DE ACTIVIDAD Taller presencial FECHA Junio a diciembre

ORGANIZADOR CEDEMEI (Centro de Desarrollo de Metodologias para la Enseiianza en Ingenierl'oas) 0

En este taller introductorio a la robética, dirigido a nifias y nifios de 8 a 10 afios, se busca fomentar el acercamiento
a la tecnologia, y en particular a los sistemas robéticos de una manera ladica. Es una actividad gratuita que
permite a los participantes dar sus primeros pasos en pensamiento computacional y programacién mediante

la resolucién de desafios con computadoras y robots.

Durante el taller, los nifios y nifias aprenden conceptos basicos de programacién, lo que les permite sentirse

creadores del movimiento de los robots en lugar de simples usuarios.

La actividad consta de cuatro clases, en las que se trabaja en equipos mixtos para realizar ejercicios y desafios
con los robots mBot. Las clases se llevan a cabo los dias sédbados y estan a cargo de estudiantes y docentes

voluntarios del ITBA.

CICLO DE CHARLAS —+

ORGANIZADAS POR LA ESCUELA DE INNOVACION

TITULO Pensamiento Estratégico Virtual FECHA 6 de noviembre

Charla a cargo de Jorge Fantin en conjunto con la Bolsa de Comercio de Rosario.
05 . 09
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CICLO DE CHARLAS
ORGANIZADAS POR LA ESCUELA DE INNOVACION

JT

TITULO

Inteligencia Artificial y RRHH

Virtual

FECHA

21 de mayo

Charla encabezada por Marcela Riccilo y Luis Maria Cravino dirigida especialmente al sector de RRHH.

05 .10

CICLO DE CHARLAS
ORGANIZADAS POR LA ESCUELA DE INNOVACION

TITULO

Criptomoneda

Virtual

FECHA

24 de junio

Charla a cargo de Camilo Cristia con participacion de Matias Huala y Francisco Chavez.

05 . 11

CICLO DE CHARLAS
ORGANIZADAS POR LA ESCUELA DE INNOVACION

TiTULO

Quantum Computer

Virtual

FECHA

23 de octubre

Charla a cargo de Juan Pablo Braga, coordinador de la certificacion de Quantum Computer.

05 .12

CICLO DE CHARLAS
ORGANIZADAS POR LA ESCUELA DE INNOVACION

TiTULO

Innovacion

Presencial

FECHA

29 de octubre

Desayuno con Charla a cargo de Patricio Neffa dirigida a empresas.

05 .13

+
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DESTINO ITBA +

TIPO DE ACTIVIDAD Evento con modalidad hibrida FECHA 13y 20 de julio

ORGANIZADOR Departamento de Ingreso junto a los Departamentos académicos

05 . 14

En este evento el ITBA ofrece, con una modalidad hibrida, una propuesta de encuentros junto a la comunidad
ITBA con el objetivo de acercar la propuesta académica no solo a alumnos locales, sino también a quienes viven
en el interior del pais y quieren conocer nuestra universidad. Organizado durante el periodo de vacaciones de
invierno, Destino ITBA recibié mas de 450 inscriptos de todo el pais que pudieron participar de entrevistas

personalizadas con directores, orientadores de carrera y alumnos del ITBA.

CLASES ABIERTAS +

TIPO DE ACTIVIDAD Clase presencial FECHA Marzo a diciembre

ORGANIZADOR Departamento de Ingreso junto a los Departamentos académicos

05 . 15

Esta actividad es una oportunidad para que los estudiantes de escuelas secundarias entren a las aulas del ITBA,
conozcan las instalaciones y compartan diferentes clases con los docentes y alumnos universitarios.

Durante el 2024 se realizaron 22 clases de contenidos y materias correspondientes a las siguientes carreras:
Licenciatura en Analitica (Data Science), Licenciatura en Negocios y Tecnologia, Ingenieria Electrénica, Ingenieria

Industrial, Ingenieria Naval e Ingenieria Quimica. Las mismas contaron con la inscripcién de mas de 110 alumnos.

TALLERES PRESENCIALES +

TIPO DE ACTIVIDAD Talleres presenciales FECHA Marzo a diciembre

ORGANIZADOR Departamento de Ingreso junto a los Departamentos académicos

05 .16

Los talleres son actividades practicas que se realizan tanto en las instalaciones del ITBA -en talleres y
laboratorios- como también en los colegios secundarios. El objetivo es que los alumnos puedan realizar una

experiencia practica propia de cada disciplina. Es, también, una oportunidad para acercarse a docentes y
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alumnos universitarios que ademas de transmitir su conocimiento comparten sus vivencias académicas.

Durante el 2024 se realizaron 36 talleres que reunieron a mas de 340 alumnos, y las practicas realizadas fueron
sobre materias de las siguientes carreras: Licenciatura en Analitica (Data Science), Licenciatura en Negocios y
Tecnologia, Bioingenieria, Ingenieria Civil, Ingenieria Electrénica, Ingenieria Industrial, Ingenieria Informética,

Ingenieria Mecénica, Ingenieria Civil, Ingenieria en Petréleo e Ingenieria Quimica.

CHARLAS TEMATICAS T

TIPO DE ACTIVIDAD Charlas online FECHA Marzo a diciembre

ORGANIZADOR Departamento de Ingreso junto a los Departamentos académicos de Innovacién

Desde la universidad proponemos charlas online que responden no solo al futuro profesional y oportunidades
que ofrece nuestra oferta académica a estudiantes de los Gltimos afios de colegio secundario, sino también
con temas en tendencia orientados al STEM.

A lo largo del 2024 se llevaron a cabo 36 charlas tematicas obteniendo 1200 alumnos inscritos.

ALIADOS DE TU FUTURO +

TIPO DE ACTIVIDAD Visitas presenciales FECHA Mayo a noviembre

ORGANIZADOR Departamento de Ingreso junto a los Departamentos Académicos

05 .18

Esta actividad tuvo como objetivo brindarles a 113 participantes de colegios secundarios una experiencia de
aproximacién al mundo profesional a través de conocer la trayectoria laboral de nuestros graduados en sus
empresas o lugares de trabajo.

Esto se compuso a través de visitas a Mercado Libre, con el graduado: Federico Spitzner, Ingeniero Industrial
y Director of Fulfillment Inventory Strategy. Globant, con los graduados: Sandra Zabalo, Ingeniera Industrial y
Delivery Director; Lucas D'Agostino, Lic. en Negocios y Tecnologia y Subject Matter Expert (SME); Federico
Garay, Lic. en Negocios y Tecnologia y Client Partner; Marcelo Delucchi, Ingeniero Informatico y Business
Hacking Director; Joaquin Gaytan, Ingeniero Electrénico y Data Engineer. Google, con la graduada Virginia
Pedulla, Lic. en Negocios y Tecnologia y Directora de Negocios Escalables Latinoamérica. Tandanor, con el
graduado: Alejandro Claudio M. Dos Santos, Ingeniero Naval ITBA y Asistente Técnico de Gerencia General y

Cabrales, con el graduado: Juan Manuel Cabrales, Ingeniero Industrial y Gerente General.
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ITBA FUTURE DAY

TIPO DE ACTIVIDAD

Presencial

FECHA

7 y 8 de junio

ORGANIZADOR

Departamento de Ingreso junto a los Departamentos académicos

05 .19

En una nueva edicién del ITBA Future Day, el ITBA abrié sus puertas a la comunidad y recibié a 1000 invitados,

obteniendo una tasa de asistencia del 48%. Durante dos jornadas completas se brindaron experiencias interactivas,

charlas con los directores de carrera, proyectos de alumnos y docentes, actividades participativas, juegos, e

investigaciones con impacto.

Una oportunidad para que los estudiantes de los Gltimos afios de colegios secundarios puedan interiorizarse

sobre qué estudiar, de una manera didactica e interactiva.

Los participantes pudieron jugar, realizar y presenciar experimentos, ver demostraciones y participar de charlas

informativas en las que pudieron interiorizarse sobre las caracteristicas y los campos laborales de cada una de

nuestras carreras.
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DISENO PARA IMPRESION 3D +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad hibrida FECHA Octubre a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

05 . 20

Este programa se propone presentar una mirada 360 del disefio 3D en la actualidad, a través de la presentacién
de los principales aspectos vinculados con el disefio y el prototipado, el desarrollo tecnolégico, el anélisis de
mercado y el armado del producto.

Sus principales objetivos son:

Trabajar en profundidad el concepto de disefio de producto y el disefio para impresién 3D.

Ejercitar, a través de la practica, los procesos de disefio y los softwares asociados para llevar
adelante un proyecto dentro del curso.

Dar a conocer a los actores y plataformas que conforman el ecosistema de la impresién 3D.

Promover el anélisis de las estrategias de uso de estas tecnologias para posibilitar la seleccion
de las méas adecuadas.

FUTURE THINKING E INNOVACION ESTRATEGICA +

TIPO DE ACTIVIDAD Curso con modalidad virtual FECHA Octubre a diciembre

ORGANIZADOR Escuela de Innovacién

05 . 21

Este programa tiene como objetivo capacitar a los participantes para convertirse en «Future Thinkers», dotan-
dolos de habilidades futuristas clave para pensar, imaginar y co-crear futuros. Busca fortalecer perfiles profesio-
nales al proporcionar un conjunto de herramientas innovadoras y un enfoque practico que les permita impulsar
cambios estratégicos y éticos en sus organizaciones o proyectos, anticipandose a desafios emergentes y constru-

yendo futuros deseables y sostenibles.
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SF 500 Demo Day

TIPO DE ACTIVIDAD

Actividad presencial

FECHA

17 de mayo

ORGANIZADOR

Ecosistema emprendedor - Fernando Errandosoro

05 . 22

El Instituto tecnolégico de Buenos Aires, en conjunto con la Aceleradora SF500, llevaron adelante el Demo

Day donde 15 startups cientificas se presentaron en un auditorio de inversores e invitados asistentes. Entre

las startups participaran investigadores y emprendedores de ITBA. El evento se desarrollé en el auditorio del

Distrito Tecnolégico.

REVOLUCION CUANTICA: ,
LA NUEVA ERA DE LA INNOVACION TECNOLOGICA

JT

TIPO DE ACTIVIDAD

Actividad presencial

FECHA

10 de octubre

ORGANIZADOR

Departamento de Sistemas Digitales y Datos

05 . 23

El evento consistié en descubrir el mundo de la computacién cuantica, la tecnologia que viene a revolucionar

la tecnologia. Una inmersién en sus fundamentos, utilidad, casos exitosos e implementaciénes financieras.
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