X

Ingenieria
... Informatica

PLAN DE ESTUDIOS
CICLO BASICO

PRIMER ANO

Introduccién a la Informética Programacion Imperativa
Algebra Matemética Discreta
Anélisis Matematico | Anélisis Matematico |l
Sistemas de Representacion Fisica |

Metodologia del Aprendizaje

SEGUNDO ANO

Diseno y Procesamiento de Documentos XML Estructuras de Datos y Algoritmos
Programacion Orientada a Objetos Arquitectura de Computadoras
Légica Computacional Probabilidad y Estadistica
Fisica ll Fisica Ill
Quimica
TERCER ANO
Base de Datos | Autématas, Teoria de Lenguajes y Compiladores
Interacciéon Hombre-Computadora (HCI) Proyecto de Aplicaciones Web
Sistemas Operativos Métodos Numéricos
Ingenieria del Software | Formacién General |

Protocolos de Comunicacidn




PLAN DE ESTUDIOS
CICLO PROFESIONAL

CUARTO ANO

Criptografia y Seguridad

Programacion de Objetos Distribuidos

Base de Datos |l

Gestidn de Proyectos Informaticos

Economia para Ingenieros

Simulacidn de Sistemas

Ingenieria del Software I

Derecho para Ingenieros

Sistemas de Inteligencia Artificial

Electivas Generales

Métodos Numéricos Avanzados

QUINTO

ANO

Redes de Informacion

Electivas Generales

Proyecto Final

Electivas Ciencia de la imagen

Formacidon General 1l

Electivas Ciencias de la informacién

Seguridad Ocupacional y Ambiental

Electivas Inteligencia Computacional

Practica Laboral

OTROS REQUISITOS

* Acreditar 2 niveles de Inglés




PLAN DE ESTUDIOS

ELECTIVAS

GENERALES

Formacién para emprendedores

Etica en los negocios

Finanzas de la empresa

Escritura académica

Comunicacion estratégica

ELECTIVAS CIENCIAS

DE LA INFORMACION

Introduccidn a la bioinformacién

Anélisis y verificacién de modelos y cédigos

Programa funcional

Visualizaciéon de informacién

OLAP y explotacion de datos

Moneda digital descentralizada

Integracién de sistemas de informacién

El paradigma NoSQL Bases de datos de

ELECTIVAS CIENCIAS DE LA IMAGEN

Realidad Virtual

Visualizacién de informacion

Introduccién al desarrollo de Videojuegos

Técnicas avanzadas en videojuegos

Anélisis y tratamientos de imagenes

Disefio sonoro para animacién y videojuegos

Desarrollo de videojuegos 2D en iPhone OS

ELECTIVAS INTELIGE

NCIA COMPUTACIONAL

Anélisis y tratamiento de imagenes

Aprendizaje automatico (Machine learning)

OLAP y explotacion de datos

Sistemas multiagente |

Programacién funcional

Introduccidn a los sistemas embebidos

DURACION TOTAL DE LA CARRERA: 5 ANOS
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