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Objetivos:

Esta materia tiene por objetivo introducir al estudiante a los fundamentos de los
sistemas de tipos utilizados por lenguajes de programacion. Ejemplos de tipos
son pares, registros, referencias (punteros), uniones, subtipado, polimorfismo,
generics, etc. Se hara énfasis en aspectos rigurosos de estos sistemas de
modo de probar propiedades de los mismos. Como objetivo secundario, el
estudiante tendra contacto con algunas técnicas que se usan para analizar
estos sistemas.

Contenidos:

—

. Lambda calculo

. Sistemas de tipos simples
. Referencias

. Polimorfismo a la ML

. Inferencia de tipos

. Polimorfismo paramétrico
. Subtipado

. Lenguajes de programacion orientada a objetos

© 00 N o o A W DN

. Subtipado guarded y generics
10. Tipos dependientes
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